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Наш город Таганрог имеет большую историческую ценность: основание первого Российского флота, рождение знаменитого писателя Антона Павловича Чехова и многое другое. В конце августа того же года на заседании правительства Ростовской области было принято решение о том, что Таганрог будет включен в туристическую макротерриторию «Юг». Таганрог становится все более и более привлекательным для туристов, постепенно превращаясь в популярный туристический центр. Однако, гости города не всегда могут найти нужную информацию во время прогулок по городу, поскольку не все здания оснащены информационными табличками, что затрудняет возможность быстрого ознакомления с историей города. 
Возникла гипотеза: создание системы QR-кодов, расположенных на исторических достопримечательностях г. Таганрога, облегчит туристам поиск необходимой информации, что будет способствовать интересу к г. Таганрогу.
Цель исследования: повышение интереса к городу, как к туристическому центру, через создание системы QR-кодов. Для её достижения потребовалось решить следующие задачи:
1. Изучить информацию об историческом прошлом г.Таганрога.

2. Изучить информацию об истории возникновения и развития QR-кодов и сайтов 

3. Проанализировать сайты о достопримечательностях г.Таганрога

4. Создать собственный сайт, содержащий информацию о достопримечательностях города Таганрога

5. Протестировать генераторы QR-кодов, выбрать наиболее удобный в использовании. 

6. Создать QR-коды, дающие возможность    перейти на сайт с информацией об историческом прошлом Таганрога

7. Создать и апробировать квест по поиску достопримечательностей в г.Таганроге

8. Создать прогулочный маршрут 
9. Предложить ООО «Творческое объединение «Марке Фано» разместить QR-коды на исторических зданиях города.
Объект: возможность перехода на информационный сайт города с помощью QR-кода. 

Предмет: сайт с информацией об исторических достопримечательностях г. Таганрога.
Методы: сравнительный анализ, моделирование, социологический опрос, обобщение.
Продукт проекта: квест с использованием системы QR-кодов с выходом на сайт с информацией о городе, направленный на ознакомление с достопримечательностями города Таганрога. 

Выводы: благодаря проведенному исследованию, моя гипотеза подтвердилась, все задачи были решены. Данная инициатива: использование QR-кодов в формате квеста привлечет подростков к изучению истории города Таганрога, о чем свидетельствует апробация квеста, результаты проведенного социологического опроса.  
В дальнейшем будет продолжена работа по созданию квестов с использованием QR-кодов, основанных на информации о городе Таганроге: разработаны сценарии квестов по поиску зданий, в которых проживали прототипы героев Чеховских рассказов.  
Результаты работы могут быть использованы в рамках реализации проекта «Виртуальная экскурсия по туристическому маршруту «Таганрог — город ярких имен»» ООО «Творческого объединения «Марке Фано».
Проект получил высокую оценку на конкурсе научно-технического творчества «Таланты 21 века» Республики Беларусь.
